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Juego del mes Game Boy: “Y E 
Kirby's Block Ball , 10 


go del mes P.C.: : tantas, pero tar 
Escuela de pilotos 2 as 10 Pan 



















News: Duke Nukem 3 D (PC), Alien Trilogy : 1 nolias A 
laystation-Saturn), Formula One ae” : rácticamente desapercibido para 
Fime Gate (PC) 14 todos nuestros lectores. 
| op Questions ES 18 Por empezar, en setiembre hay 


uatro -sí, 4- juegos del mes para 
iferentes consolas (PC, SNES, 

atufn y Game Boy), como para no 
arte respiro en los próximos 30 
fas. Entre nosotros, te contamos 
-que el simulada de Escuela de 


p Tricks Especial Sega: Albi : 
ys. Terminator, Vector Man, Earthworm Jim 2, 
oy Story, Sonic 2, Jurassic Park, Sninobi de 

0.B, PT. Fighter, Lightening Force 31 
top Wins: la página de los campeones 34 


ortal Kombat Review: Stryker 
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acta ent Aya en el 
Pero si querés dart 
on los games, tambié: enés el 
omic de Battlewave en otro apa- 

sionante capítulo, el ganador del 





"Noticias Top Secret 0 


Comprendiendo los videogames: 
nic X-Treme 46 



















Especial Family Games: Segundo Concurso Top Kids Comic 
en €: Stimpy y The Jungle Book 48 las bases para el próximo certa= 
en que tendrá como temática a 
Seccion e Ss ciencia ficción. ] 





Erio ] Y como estamos seguros de que 

a espués de dibujarte todo vas a 
historia de Sindel ner ganas de volver al joystick, 
E “te damos un especial de Top Tricks. 
on juegos de Sega que dejará 
egados a la consola a todos los 
'anáticos de este sistema. 

Y también tenemos lo de siem- 
re: las Top Questions que nos for- 
ulan todos nuestros lectores, el 
oncurso por el Game Boy de Top 
Wins, 4 informes sobre los games 
¡que se vienen y los archivos super 
ecretos de La Sombra a nuestra 
entera disposición. 










Bla, bla, bla. 


Ganador Il Concurso Top Comic: 
eamus vs. Ahaba, por Luciano Vecchio  42* 

















ncionamos 
n estas líneas por motivos de 
pacio-, repetimos que durante 


ue preparamos vamos a tener 
'mpo para escribir sobre lo que 


SINDEL, LA PRIMERA DAMA 
MS O 


Tiene la cabellera 
blanca, casí como la 
de una anciana y 
este detalle no lla- 
maría demasiado la 
ET SE 
o [IE [EE] 

ET 
mismo color. Sí, 
blancos, terroríficos. 

(CMI PET E E 
todos los que se 
oponen al liderazgo 
de su esposo, el 
todopoderoso Shao 
Kahn. 

Sí, Sindel es la mujer 
del amo del 

Outworld, lo que la 
CNA OE] 
como la Primera 
Dama del mundo 
Ilo AVR 111074 
con Shao Kahn se 
remonta a miles de 
años atrás y, si hay 
algo de lo que no 
lolo IR METROS 
NIN NEAR) 
de Shao Kahn y 
OMITE J 
WET RT ETA Ed / 
¿Querés enterarte Ñ ii 
por qué? Lee las 
próximas líneas. 






Material escaneado 
por: JTKc 
para 


TAE : 


' 


IS 


EN 
S 


Si 





AMOR SIN BARRERAS para que la protegiera por siempre. Y ella 


Hace varios años, Shao Kahn quedó viudo. Su ASÍ lo hace. P 
amada esposa, la terrorífica Sindel falleció y 


CES ERIN EEES NITO 
BE E) RIE EE ECON 


ARAS ITA ERE Sindel es la feliz poseedora de un Kombo 
ERE RS E RR que la eleva. Esta característica la convierte 
AE OO en urfiéde las luchadoras más poderosas 
E TRE EE del kombate y le otorga determinadas ven- 
Tsung. El viejo hechicero podía revivir a tajas por sobre sus enemigos. 


Sindel. El único trámite a cumplir era hacerlo Pero, además, ella tiene otros poderes: tira 
en la Tierra. Y allá fueron todas las tropas del Una bola de fuego de la boca -que también 
Outworld para contentar al amo y devolverle Puede arrojar en el aire y, además, con un 
RS TN E inmóvil al adversario y ahí le 
(3300) E te, junto al empérador puede conectar cualquier golpe. Como si 
esto fuera poco, para escaparse, puede lev- 
itar por toda la pantalla. Lo que se dice, 
EAS A 































MOLES 


Material esc 


A 





* Fireball: adelante, adelante, piña baja. 
* Grito: adelante, adelante, piña alta. 

* Volar: atrás, atrás, adelante, patada alta. 
* Air fireball: abajo, adelante, patada baja 


NE SESE o) 
de los mejores agarres 
del MK3. Para hacerlo 
CO ES 
A A ES 
ELE ci E 
piña baja. 





MAA SR IEA IA SCI 
Distancia: dos pasos. 

MARA ES SCUIEEN 
PERA E SCI Sd 
Distancia: pegado 





* Babality: correr, correr, corerr, arriba. Distancia: 
cualquiera. 

* Animality: adelante, adelante, arriba y piña 
Ecco ele 

* Friendship: correr 4 veces, arriba más correr al 
mismo tiempo. Distancia: cualquiera. 

* Pit 3: abajo, abaho, abajo y piña baja. 
Distancia: pegado. 

















MAA A OEA O 
ARA TA OU 
TS TO O ET O ATA 
























ERRE ERA ROT 


AAA IA 

ANT ARTO 
A TO 
AAA OS 
A TOS 
AO AO 
A TT 
OOO TAO 
ATA ae ANO 
mayor parte de los 32-Megos fue desti- 
OA 
ART Pc e En 
[TA 

AR O 
AORTA EV IEA 
Land para el lameñas y el Nirágs 
ATA OO TE TT 





NR AO RATO 
ALO NARA 
NERO TOA OA TIA VAN 
e IRAN IA 
CROATA OA PATA OA 
AO RR TO O 
TE mi ho AO 
ATA AI 
EA A AA OMT 
ROA el TOO 
MAA A AO 5 
correras, en el que corrás contra el ray ledede MATA 
EAT A TA A AO pe 
AA A RA E 
A AAN TR O 
A OT A OA 
ATA 




















o y Ea 





ME 


Den este que esa Írase adquiere todo un 
RO AO 
O OT MALO sabrán 
CORO ET 
RA IAE 
A O RAN 
AR AO IA 
subaráa = surtear los peligros en la increible 
TAO 
A REA: 
TAO 
MANS 
A ETA 
A TAO AD 
OR INTO 
A 
A RT a AE 
O 
ARA IAS 
AA TO A ES 
AAA A 
TR OTRO 
AO ES OE 
TO TAO 
A TAO AO 
pertecta, como la mayoría de los games de la 
AER O RA 
TN 

Pera es sta duda la durabilidad de este car 
AA ARA DE 
AO 
A pa ATT 
cola juega es máxima, y day tanta variedad de 
AO 
vr es Mgaa pa A 
AS 

AT OA 
ART OS 
ERAS 
A OEA 
AAA 
MAA TT OA E 
E ETT DTS 
wubls perder este qume. | 

AA 
MRS CA OA e "EL 
AN ROO 
















FS rticigd en 
eslnad ul o sn lt 
> penazía crlatara raso con farma de 
ste alvidadn, t eq 
tl de E hits de 
2 el Super Dintendo (515 
lay, el que tan tsmkida nus 


de darle colar a los 


qu 
RRALKALDA 


CIO 


















O 
A 


ent a Erkonntd muy famasas 

qué pan este tigu de juegas. El 
ra de Aluques de tados cal- 

Pita QUE MU DEMAS | hurizuntal- 
il La gelnta red 


Aqui pademas sn E escenario en tuba su 
asplendar. 


3 Fa a il a dear 
FICHA TECNICA: ] E runsist amente en | ha misma, can la tecargaración de Mierentes 
JUEGO: : | 1 i harrita del | Machunt, en este pane 
y aalr | nado fapurecer Y blaritas”, ella puede Ho 
1.1 mula daa maña. La 








Memoria: 


Jdugadores: 


sn dividida en cuatro pantallas q nus quinta 


Alta Almedida que aranzamas AL de 


NO Ea 


Aoc tadas las pentollos están Histribuidos a de lorgu de un gran mago, 
¿mil su quedes ser las pantallas de humos y les niveles de juega. En alga 
¿a tia ha hasta 4 cógulos pora muver, para que Dirdg un pierdo sa 
Sil Miles de romper hleques, en tados les pantallas hay munstrans y 
esmas que nes Méicoltarn le tarea. 8] Hnal de coda atvel day nn uba 
Maa ad comal debemos Derratar poro pasar al siguiente. 

Bal coertra del apo se puedo alservar uno especie de circula. En dl 
aca an atvel secreto si completamos los Haz niveles previas cum nu 
Mutmeaivedo cantidad de puntos (pur supuesto que tiene que ser ana sama 
ali En este aneon nivel, uns tendremos que enfrentar al ete Hual llamada 
Mili, el archienemigo de Dirkg, seguramente conación par las que han 
JJuguaa mtras juegas protagonizados pur este personaje. Dudezuda el circala 
Mol aga artes mencionado, day atra redundel que contiene contra pantallas 
Ar finas, + les cuales pabremas acceder sl agarramas un item con farma de 
sulla: que aparece de vez en cusndo en los pantallas del quega. Estas cua 
Mv lonas sax: dachey cobre hiela, agarrar estrellas, qulpear cuatra colum- 
Si Aimar que muestren el mismo item y qulpear a tres aukes pora que le 
Juriaanss que Megua arribo de todo nus dé un premio. 


A 


Bl guna cuenta con haz mode cada ana Hoidida en contra pantallas y ana 


ls pertezacionte dnicamente el jefe Hol de cada nivel. U medida que 
mas ex el game, todo se pa torusnda más Mificil. o 


Aute juega nu necesita de gráficos muy complejas, asi que lus programadores 


su Mielicarna de lena a le originalidad e tonavaciones que se toclageraa. La 
Sweiind es que sun muchas, pera para mencionarte algunos 2 manero de ejem 
Jl, pudes decir que todas las pantallas están disteilaidos De larga 
Al meo mapa, Dunde se pueden ver las guntallos de humos y les niveles 
Mo juega. En +lgunas guntallas hay dasta 4 cápsulas para muver, para que 
Iii mu pierda su vida. Udemás de romper bloques, en tados las pantallas 
Aoi samestrnas y personajes que nos dibicoltarán le tores. 8] final de cada 
silo hoy em jade Final al cual dehemas derrotar para pasor al sigutente. 
Mal centra del mapa se puede alservar nus especie de circulo. En dl 
qiencará an nivel secreta si completamos los diez niveles prepins cun nu 
Aiiaemtada cantidad de puntas Cgur supuesto que tiene que ser AER SEE 
slim. En este nuera nivel, nus tendremos que enfrentar al jeta Hual lomado 
Molde, el archienemigo de Hirky, seguramente conucidn pur les que han 
[Jugar miras juegas protaqueizados por este percanaje. Dadezada el circula 
AMÓ mg antes mencionado, hag atra redondel que contiene costes pantallas 
Ai huams, 2 las cuales pudremos acceder sí agarramas nu dtem con farma de 
asada que aparece de pez en cozda en las pantallas del juega. Éstos tus 
¿o ona sx hucheg subre hielo, agarrar estrellas, gulpenr costra culum 


As Muestre maestras el mismo item y qulpear a tres nudes para que la o 


¿uta quee legue arriba de todo nus dé nn premio. 


Ma juega imperdible. | 
Aus tulo para el Fama Doy es realmente divertidistmn y está lena de 
occ. También es muy extensa, con oiveles may portadas y llenas de sur 
¿urea Las jebes Hinales sun aterradares y dastonte Méiciles de pencer, qa 


¿une dirás: que Dear nz táctica para eliminarlas. $1 te gusta este tipn de ) 


[lagos q a especial el Urkanntd, un dejes de conseguir este cartucho. 
MA uso mes alrtdóhamas de decirte que este game cuento con una haterla 


¿one ni el pragreca del juego, asi que nu hace falta que te la termines 


cmo sul ez. También te vamos a der nn pequeño traca: si te terminds el 
¿iague io gane sacar el nivel secreta, un empleces atra Partida mueva, 
¿ol conter en la prntallos qu terminadas y sacó el puntaje más alto, 
¿al ic racer el última nivel. De nada, 


> 





o | Te mustramas 


tr hs e . 

























Este es el 
mapa del 
que 

te hablamas 
antes. 


LE 


a de les ca 


ena al pr 
Se trata del de 
Mucha subire 4 

Hielr. 
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Esta us 

al 

cuarta hunas, 
el de 
e las 


Des encantas A 
ea adsl ar 
za La hora 
de la pantalla as 

— Mastaste comple 


paa 


AS 














PREPÁRENSE A DESPEGAR 


Cientos de juegos se basan en MENE 
todo tipo. Los hay de autos, de deportes... Pero 

- convengamos que los más atrapantes son, sin 
lugar a duda, los simuladores de vuelo. En esta 
ocasión nos encontramos frente a una maravilla, 
un game la] peas RO hasta Aa E 









des. sí, Escuela de p 
mando de un avión de caza EF2000, con todo lo 
CAR EA 
velocidad y precisión. El combate aéreo se 
SO RE ERAS MESE 
Guerra Mundial, en la que los armamentos y 
ERES NA A rs 
amos. La tecnología avanzó y los aviones 
actuales (como el EF2000) son-armás mortales 
eE TE 
NO 


SUSO REE 


se vio en un video game. Desde los gráficos 
asombrosos y el sonido impecable, hasta la 
ER EEC RS 
tiene toda la tecnología de punta para ser uti- 
lizada estratégicamente en batalla. No exager- 
amos cuando te decimos que en esta Escuela... 
todo es real, desde los aviones a las armas que 
utilizan, las mejores que actualmente posee la 
OTAN. 


ARTILLERÍA DE TODO TIPO 


RESTAR E CS TAE 
priori, dos grandes divisiones. Tenemos armas de 
NENA EEN UA 
estas categorías se subdividen en grupos según 
AAA CIS 
CE aa RN SNA 
AlVI132 ASRAAM son dos tipos de misiles de 
corto alcance que siempre se llevan en cualquier 
misión. Los primeros son los secundarios y 
A SS ES ES 
dos por radiaciones calóricas y tienen una efec- 
ENEE E 
dos de utilizar, ya que primero tendrás que 
localizar a tu enemigo, realizando maniobras 
NA EE EN AS 
CERES o e el 








¡TO EN UN RL: US 
A NR: EN 


MEE) 
nave 
en un 
lle 
plano 
de 
UA 





A la distancia se ve nuestro 
avión en plena batalla. 
















Mea li 

E re AN CEA 
ES ETT) a 50 kilómetros) que sirve 

ama lmpactar a un enemigo sin estar maniobrando y en un combate directo 
MN NR EE EE EC RS ETA 
muy efectiva. Sólo debemos utilizarlas cuando estamos verdaderamente a 

O SEN EEE CI IA A EOS 
it estaríamos A ETS ¡HET TA OV/ 

EST VESES 
E A AS para 





limpian. Para. utilizarlas, E LEN funda el enemigo esté en la mirap= 


ES E) EA AS A UE E 

A o AN olas ES RTS TO pase por delante de nosotros. 
MAA O] UDS en que llegan las balas con el tiempo en 
AS SA A 





NA 
AA SES ER MEME 
wmwudlos. Para poder ganar tendrán que ser ases del aire. Todos los coman- 
NAS TANTO A INEA) NAS SS 
ES ES E ER ES 
one simulador de aviones más realista del mundo. A todo esto se le suman 
ERA EE ERE EGEL Elia AT 
MES US AE E EEE SS 
MI SS EEE A E APENAS 
mundi, se trata de un game verdaderamente difícil, “bravo”. Para jugar, se 
IA A TS UAT EIA SAI MA NES 
MNAE A AN 
Iwo aomtrol y para qué sirven todas las teclas, seguramente serás derriba- 
Wars tion de segundos. Por eso te recomendamos comprarte unos acce- 
ESE ASES UE REMERA CICERO 
RAEE UA) VE SE ESO CE OS 
AA SN AOS URSS A RANES 
mtwrmlticas de un tablero de mando de un avión F-16, y el Throttle, que sirve 
REESE SR ELE ERE CEA 
AAA ESA ESAS AEREO EEE 

0), deaurate de que te gusten este tipo de juegos porque no es nada 

IA OSA ARAS 
NA ASE ASA 





FICHA TECNICA: 
JUEGO: 





FICHA TECNICA: 
JUEGO: 


Tipo: 
Sistema: 


Jugadores: 


Dificultad: 


Sale en: 











La estela amarilla que deja Nights te 
MESE EE CCE AOL 





Tendrás que pasar por la 
mayor cantidad de anillos posibles. 


Preparate porque hay una gran cantidad E 
de cambios de perspectiva que te pueden 
a 






SS) ANIOS 
STREET ES 





EURO lio) 
con los extraños Nightopianos. 


LO MISMO 








A A ERA EA A 
colorada muy cerca de ella. 








UA A a 

Apogee, una muy buena editora de video games ha lanzado otro 
título basado en el super hit Doom. Y ¿por qué decimos otro? 

A ES E E ES A EE 
ya que el juego que nos ocupa, el Duke Nukem 3D, es como el ter- 
cero que lanza en este rubro (otro de ellos fue el Hexen). Nos 
encontramos ante otra brutal aventura al mejor estilo Doom. Y 
¿qué es lo primero que se nos viene a la mente al decir Doom?... 
TEE E CO E 
NO E ESOO 
Estados Unidos, repletas de aliens y criaturas extrañas que, además, 
son muy malas. ¿Y quién podía tener el trabajo de eliminarlas si no 
Duke Nukem? Sí, este aterrador personaje que controlaremos en 
ORENSE EE EEES AU ES 
nas, aunque en realidad todo está en tus propias manos. Duke 
Nukem es un viejo personaje de los video games que resurge en 
EOS ER OCIO 
PUSE SEEN AS oe la 
do en tres dimensiones, Duke se vale de sus armas y agallas para 
SS O EE 


¡Me a aa 

Las generaciones de los juegos tipo Doom han progresado amplia- 
mente. Sus comienzos se remontan al Wolftein 3D, en el cual uno 
luchaba contra los nazis al punto tal que, como jefe final, nos 
enfrentábamos cara a cara con Hitler. Luego vinieron el Doom y el 
Doom 2, y muchos otros más, hasta que ahora le llegó el turno a 
Duke Nuken 3D. (Nota: La próxima generación corresponderá al 
Quake, la más grande creación de ld Software en este estilo. En 
este game, los gráficos superarán a cualquiera de los games men- 
cionados anteriormente; las luces y sombras que se utilizan son 
espectaculares, al igual que las texturas). 
NS AE RS 


EA E E EOS 
SEO E ES UE! 
más divertido (¿fanáticos, nosotros?). 


NO A 

INTO A AO MA O 
calidad gráfica del game, que es muy pero muy buena, 
E A 
NN E El 
Mi CAT OS 

RE E IS O ES a ES 
que en primera persona. Dicho en otras palabras, vos 
MEA SO OREA E 
SS O E 
enemigos, secretos y trampas. Estos niveles se desarrollan 
MER ER O EEE CO raso 
RS SO IO 
O EE E ES EEE e 
ESE Ea PE ol 
ME A ES ERE Nc 
mandarle mensajes a tus amigos. 

Las armas que Duke posee son realmente asombrosas. Van 
CTE E El o 
arma que empequeñece a tus enemigos para después pis- 
O E o 
EE E ESA OS 
O E eE 
E A 
observá que las paredes quedan manchadas de sangre. 
ES coco A 
ES E O ES 
de personas. Si te gusta el Doom o algún juego del mismo 
estilo, no dejes de jugar a este titulo. 





TON 
os film E de 


al vez con la única Intención A E a 


EUA NA Eee 
apasionantes filmes. 
¿Y para qué consolas iba a estar disponible, sino para las 
dos mejores que hay actualmente en el mercado? Claro, la 
serie Alien saldrá para el Sony Playstation y el Sega Saturn, 
A a e 
NES RO A ES ER 
ERES AE SN eS NAS 
EEN 
MEN 

El estilo de Alien Triology es del tipo Doom. La vista es en 
EN RNE EE A ES 
E o A A 
cual deberás eliminar a las repulsivas criaturas que rondan 
E SE EA ací 
E EE E eS ale ES 
E E O O E 
muy superior en el sistema de Sony. 


AN 


3 
IA 


| 


Playstation / Saturn 








pelao l 


E E 


DF 





e UA > en el cam 
adquirir bonus. 
AROSA A 
GET ESE Oe 
ARTES EE a 
A ER e SR ES 
SN AER E 
SE AT 
EEE E ES NA E ERA ERE E 
EEE 

Como te dijimos anteriormente, otra cosa que este game 
hereda de la película es la ambientación. En el transcurso 
ER IA Mol 
AR A OO ES ER o a eA 
NS EAS 
del filme, está absolutamente sola en esta peligrosa 
E RS O o EA 
si querés, comenzá a auxiliarla buscando este game que - 
REE R RS SS 


ES 


217 pati 


a arto 


















Hill se di z E " Nuevamente Hill, ahora desde 
ISSUE ganar e too UA 
UI RE la recta principal 

la curva final. 


a 





En primer plano, el diseño de 
una pista. Luego se le colocan 
FE A MM UE 


¡Cl A US 
A 


demá Ficos, más que bueno. “FO” cuen- 
ta con efectos de sonido que te harán sentir dentro del autódro- e 
mo. SIE tiene licencias de tres temas completos de ...Vos, si es que probás jugar este ga ' 
Axe-wilders, sumado a los aportes de los maestros de maestros espectacular: los gráficos, el sonido, el realisme 
de la guitarra Joe Satriani y Steve Vai. Otros doce temas han sido entre muchas otras cosas. El control también 
grabados en los estudios Psynosis (el mismo lugar donde se más con el terrible accesorio del que 
grabaron las espectaculares canciones para el Wipe Out). Junto mente. ' 
con la música del game, se encuentra Murray Walker, un ss. Este es un juegazo, y nos parece mu 
famoso comentarista de los Estados Unidos que ha sido e al menos por un largo tiempo. 
contratado para hablar y hacer referencia a todo lo que ES 


36 


3) AS ren A - > ENE RR 
SEA "mW sd hablamos. Espectacular, ¿no 


A 


e A ca 


-—.k -. -. y mm 








EL TÚNEL DEL TIEMPO 
¿Te acordás del exitoso Alone in the dark? Bueno, Time Gate 
ha resucitado este estilo de juego en el que vos manejás a un 
personaje en mundos creados en 3 D mediante polígonos. 
CEE E ASS SEA PUE LS 
sonidos y efectos visuales. 

Como era de esperarse, este game también encierra una his- 
toria verdaderamente apasionante. La novia del protagonista, 
llamado William Tibbs, ha sido raptada. William -quién si no- 
ESOO eE CIA 

Hasta ahora, todo parece muy simple. Sin embargo, la cosa se 
pone brava -bravísima- cuando entran en el juego los viajes 
AS SR TE A E A EE 
Earn 

Info Games, la editora de Time Gate, ha creado un juego que 
EEE EA ERA ER EEC 
pasan cosas todo el tiempo!. Continuamente, te acecharán 
desafíos mentales y duelos a espada y escudo que te harán 
temblar de miedo. 


LAS AVENTURAS DE WILLY 

AE A EE O 
DEE A E ERE EE! 

E EA E AE ote) 
nosotros). Una vez adentro, tendríamos que conducir a 

E ER O E E E E o) 
primero tendremos que desconectar el sistema de alarmas y 
derrotar a una armadura viviente, valiéndonos de una espada 
EE 

A E EEN o O E 
al año 1329, época en que la Inquisición asolaba a Europa*. Al 
A e EI EN E 


la ropa que usan los Caballeros de la Orden del Temple, 
quienes son acusados de herejes, condenados a morir en la 
hoguera y encerrados en las mazmorras -que se encuentran 
SIS O REO ci AS EVE 
ES 

EE CRES E E OS 
últimos templarios y, en esa época, se da cuenta de que su 
MSN ASA NA OS 
las malvadas garras de Wolfram, uno de los inquisidores. 
CE RA A E! 
TIRAS E ESE Ll ERE ole! 
y, obvio: encontrar la puerta que nos devuelva a la actuali- 
dad. 


HISTORIA Y VIDEOGAMES 

Time Gate es un juego de aventura gráfica con todas las 
ventajas que un game pueda tener. Las texturas que 
poseen los polígonos pertenecientes a los personajes, esce- 
EEE AE EE EAS 
a EEES EE SL LS El 
natural fluidez. Lo notarás especialmente durante las batal- 
¡E 

UNE EE A 
SEA PEE EE 
NS ERC EN oa 


* Si no saben qué es la Inquisición, les contamos que para la época de la 
IS E a e E E ENEE 
SEE E IIS EEN RS 
AE EEES 
recomendamos ver en video una excelente película llamada El nombre de la 
EA 











a O ON 
todas las respuestas. Lo único que vos tenés que hacer es plantear tu pregunta. ¿Cómo? 
"Vía correo y remitiendo el sobre a la redacción de "Top Kids, Pinto 3514 (1429) Capital. 


Pregunta 


Queridos amigos: 

Me llamo Tomás y soy 
de Núñez. Les mando 
unos trucos de Super 
Nintendo aunque yo 
tengo Sega. (...) Y a 
propósito: les quería 
hacer unas preguntas 
A para 


pan 
a decir 


todos los trucos de 
Smoke? 

3) ¿Se puede controlar 
a Rayden? ¿Y cómo se 
hace su fatality? 

4) ¿Cuál es la fatality 
de Smoke en la que 
explota el mundo? Por 
favor, pásenmela que 
estuve toda la noche 
escribiendo. 

Tomás D'Alloto 
Capital Federal 


o se hace la 
le Shang 


Respuestas 


Gracias por el truco 
que nos enviás y, visto 
y considerando que 
estuviste toda la noche 
escribiendo, vamos a 
contestar a la mayor 
brevedad todas tus 


preguntas. 

1) Mantené apretado 
piña baja y hacé abajo, 
adelante dos veces y 
soltá el botón. 
Distancia: pegado. 

2) ¿Trucos o tomas? 
Suponemos -esperemos 
que bien- que te refer- 
de a las tomas. AbÍ 


O atrás, atrás y 
piña baja. 
Teletransportación: 
adelante, adelante, 


patada baja. 
Invisibilidad: arriba, 
arriba, correr. 

3) Hemos escuchado el 
mismo rumor acerca 
de un truco que se 
hace con uno de los 
personajes para mane- 
jar a Rayden. Pero 
sucede que, por ahora, 
creemos que son sólo 
PUMOTES. 

4) Arriba, arriba, ade- 
lante, abajo, mante- 
niendo el botón de blo- 
queo apretado y bien 
JeJOs. 


Pregunta 


Querida Top Kids: 
Hola. Me llamo Juan 
Manuel y vivo en 
Capital. Les comento 
que la revista está 
muy pero muy buena 
y las cosas que me 
Sustan de ella son Top 
Questions, Top News, 
Top Rankings, Top 
Wins, etc. 

Además, les quería 
pedir los trucos del 
UKS para Sega 
Génesis. 

1) ¿Cómo hacer para 
que aparezca la pan- 
talla del infierno? 

£) ¿Cómo hacer para 
seleccionar a Reptile? 
Con esto me despido, 
pidiéndoles por favor 
que publiquen mi 
carta. 

P.D.: saludos a mi 


— papá que me ayudó a 
. hacer la carta. 


Juan Manuel Escobar 
Capital 


Nos encanta que te 
encante la revista. En 


tu carta, nombraste a 
la mayoría de las sec- 
ciones. Ahora, vamos 
con lo que te interesa. 
1) Reiteramos esta 
respuesta sólo en 
honor a tu papá que te 
ayudó a escribir esta 
cartita. No se puede 
elegir en el MKS 
común de Sega ni en el 
de SNES la pantalla 

del infierno. La razón 
es que se trata de una 
pantalla del MKS 
Ultimate (que saldrá 
próximamente para 
las consolas). 

2) Se trata de un per- 
sonaje del MK 
Ultimate. Sucede lo 
mismo que con la 
respuesta anterior: no 
a para estas conso- 
as. 


Pregunta 


Hola. : 
Tengo una Mega Drive 
y algunas dudillas. 

1) ¿Qué tal es el 
Virtua Fighter de 3% 
Xx? 

2) ¿Qué juegos nuevos 
saldrán para la 32 xP? 
3) Diganme los 10 
mejores. 

4) ¿Qué juegos nuevos 
saldrán para mi me o 
Drivez .. 
Federico Pedroz 
Formosa i 


Pas 


Vamos a ir directo al 
grano das otras partes 
de la carta ya fueron 
derivadas a las sec- 
ciones correspondi- 
entes) o 

1) Si lo que querés es 








Opinión, te decimos 
a nuestro modesto 


game es bueno, pero 
accesorio no es lo) 
de caba 





como en los Arca des 0 en 
el Saturn. . e 
2) ¿Juegos nue 7082 : 
Pasamos a ex arte. El 
32 x fue un intento 





levantar el potencial de 
a o a 





- Pregunta 


desesperado de Sega para, a 


para esta ono De 


todas formas, te deci- 


mos que uno de los más 


- esperados es el MK 


Ultimate y el Street 
Fighter Zero o Alpha. 


dE 
Hola. Me llamo Leandro 


- y les quería pedir los 


siguientes trucos. 
1) Todo lo que me 


puedan dar de Super 


Mario RPG 

€) Todos los trucos 
para encontrar las 
Dken en el Donkey 
Kong Country 2. 
Por favor, pasen la 


- carta porque es la 
primera vez que escribo 


a Top Kids. Sigan así, 
la revista está buenísi- 
ma. 

Leandro Bustos 
Córdoba 


Respuesta 


-. Gracias por lo que decís 
- de la revista y saludos 
atodos nuestros lec- 

- bores cordobeses. Ahora 


vamos con las respues- 
tas. : 


_ - 1) No podemos creer 
que te hayas perdido 
Top Kids Nro. 27, 


donde publicamos un 
informe completísimo 


a del Super Mario RPG 
- (fue el juego del mes 


SNES). Te imaginarás 


- que no podemos pub- 
- licar ahora todo esto 
- porque se llevaría toda 
la Sección. 
- 2) Para encontrar las 
monedas (que son 40) 
y para que puedas 


estar Wro. 1 en el 


- podio, tenés que fijarte 
- al final de cada nombre 
de la pantalla, que 


tenga el signo de excla- 
mación (todas las pan- 


tallas secretas a E 
tradas) y, además, la 
moneda de Donkey, que o 
es la que vos estás bus- 


cando. No son muy difí- 


ciles de encontrar y hay 
algunas que se hallan 
dentro del bonus. Para 
darte todas de toda la 
pantalla, necesitaríamos 
todas las páginas de la 
revista. Podés fijarte en 
los números 23 y 24 de 
Top Kids, donde tam- 
bién hicirnos un especial 
de trucos ue este juego. 





mos , o 
videogames. mm... a 
secciones favoritas s 
Top Tricks, Juego de 
mes, Top Questions Y 
Noticias Top Secret. 
También tenemos algu- 


erles. 

1) ¿Cómo se hace para 
luchar contra Noob 
Saibot en el MK 

Sega y SNES? 


















. que o A 
esperando las Tespues- ... 
tas así que no nos 
vamos a demorar. 
más. 

DIE Kombat Kode 
para luchar con Noob 
| Saibot es en el control 
| 1, manteniendo hacia pr 
- arriba y apretando 3 
tl Y enel o Ñ 8, 










ca correr, 
0. TWrtancia: E 


3) Sindel: adelante, 

adelante, arriba y el 

botón de piña alta. 
Distancia: pegado. 
Sheeva: correr, defen- 
sa 4 veces. Distancia: 
pegado. 
4) En el control 1, 
apretá: 033. Y en el 

- control £, presioná 5 
6 4. (De la misma 

- Manera que en la 
primer pregunta). 


TA AA ds A e 








. primer carta Q Je o 
les envío. Espero que 
la publiquen pronto 
porque son muchas 
las dudas que tengo ,. 
sobre el Nintendo 64. 
1) ¿Es verdad lo que 
se dice sobre el reca- 
amiento de a 















uiántos person- . 
y en el Mario 
JR y cuántas pis- 





- Top Rock ; 
chicos sí. . 


vos sos una, a 


a Nostradamus € O 





aus 1 REW OVAS 
AN OVINA 
sy1gav ac aa Nan 

MIN BONHO SOIA NEO Y 
Sato! aQOIÍNZ (2) HINA 
dE ná 
VISTA ZIMIO AQ SNA dE 
O4A AA NAVA EVA y 
Nay JS v0) COLÓ) sg. a > 

ENVIGADAANA IV SOS Y 


SoraDdN 10 04uN-NO: 53 Ny AA 
¿NOZHRIO2 NOGAL RINDE ¿78 O 
ho OD MANI 100 3U2WON) BIVNW MI Ss 
Y UNNDAdS AN A VOTKDANE 


OSHO 
J VIS dE | ñ ooo: pe E a 


3N0J0S “RIYSSOÍE VAVID VIVAN + 
TON VINO) ON SI09SiO 
ds dd SIM) SY NOD OUNVELIODOS. 
Van ¡Wal 3000, NOIDAS ML 


















Los cupones que figurgA E 

A oi pl oO 

podamos a su vez confeccionar los top | 
rankings de Top Kids. Ayudanos remi- > a 
Mao Oo TOO Ed 


E UNI) MO EN 
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E EJ PLAYSTATION - | 


E 
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a 





Los planes de Baraka se desmoronaron y 
parece que en este Lalo MES 
aleza de Shao Kahn habrá una masacre. 
MAA TA TOA 10) 
A EA 





POR EllOS NUESTRO 


LOS GOBERNADORES (OO YOSE ENTUQUECEN 
CONLA SABIDURIA DE QUE HAY ALGUNOS QUE 
SE OPONEN A10 QUE REPRESENTAMOS 


Y ELCAOS QUE SURGE DEL 
5 CONFUCTO RESULTANTE 
TONO SIRVE PARAFORTALECER 
E A CADA T2ANDO. 





TA O 
para 


Vaio 





Y ELDESAF/O 

[HA-SIDO ARREGLADO 

Y NO PUEDE SElz 
RE HAZADO 


Máleria q 
por: yTH A ¿ 
gara 1) : 

eh Só | 

















: | : 
Bienvenidos a la sección de los fanáticos del videogame. Esta vez, los trucos 
que coparán estas páginas serán pura y exclusivamente para los felices posee- 
dores de una Sega Mega Drive. Sin más que agregar -suponemos que deberás 
estar ansioso- pasamos directamenfik a la información. 








¡Robocop vs. Terminator 


EL ECT O N-II ATEO! 
juego esté en pausa, encontrarás un nivel secreto y 54 vidas. 
* Selección de arma: apretá B, A, C, C, C, A, B, B, A,.C, C, C, A, B. 
Hacelo cuando el juego esté pausado y luego apretá Start nue- 
vamente y mantené abajo, A, B y C al mismo tiempo. De esta 
ESE EA E ONE ca 
MTM EMMA MA A 
A,C,A,C, B, C, A, C, A, C, A, B, C, B. También, cuando el juego 
esté pausado. Ahora, podrás dar mega saltos. 











< En la pantalla 
A 
apretá A, B, B, A, 
abajo, A, B, B, A. 
AS 
AE 
| con el nombre de 
AM CN 
Private Options 
So Mala 
esto suceda, 
podrás elegir las 
vidas, poder, 
arma y selección 
CO 








E 
E a rthwo OA j | m y) TN EI NS E AN 
P B, C, A, B, C, A, B, C. Escucharás un ruidito 
EAT POE que te indicará que el truco salió correcta- 
¡dd Ñ pe mente. Ahora, sacá la pausa y verás que tu 
A ¡e energía está nuevamente llena. Este truco 
ME ] sale únicamente dos veces por nivel. 
METER) RL AA MO O 
A. Otra vez escucharás un ruidito -señal 
UR AO NA E 
SN E ca El 
pantalla de Villi People and Circus of the 
Scars Stages. 






















































LEVEL COMPLETE 
* 0e 





E EAS 
E NT E E 
juego y poné pausa. Apretá A durante El 
ER ES IE IE) UNO 
* Invencibilidad: al llegar al nivel 2, 
RSS ENANA EE 
los juguetes (toy box, que se encuentra 
A EE IS 
ella, agachate y hacelo mientras que la 
estrella -ubicada en la esquina superior 
izquierda- gira. De esta manera, ahora 
sos invencible. 


























AA NR EAS 
escuchá los sonidos 19, 6, 9 y 17. Luego, 
mantené el botón A y apretá Start en la 
Nivel Easy 1: 0 VVVVVTO RD 
Nivel Easy 2:2VVVVVTQ 
Nivel Easy 3:4VVVVVTOQ 
Nivel Easy 4: 6 VVVVVTS 
Nivel Easy 5:8 VVVVWVWTU 
Nivel Easy 6: AVVVVVT2 
Nivel Easy 7: CVVWVVVTA4 


Passwords con el Velocirraptor 
Nivel Easy 1:G21G0014 
Nivel Easy 2:121G0016 
Nivel Easy 3:K21G0018 
Nivel Easy 4:M21G001A 

Nivel Easy 5:021G001C€ 











Shinobi 3 


* Shurikens infinitas: para 
ADO AE NEENE 
E ERAN 
MISS 
IS SNE 

música y Shuriken Hits en 
la voz. Ahora, andá nueva- 

mente a Shuriken y selec- 

(ES 
Esperá y el 0 se transfor- 
uE O ic 


MO AS 


* Usá cualquier arma: 
empezá jugando nor- 
malmente y presioná 
Del EA 
POT 
trol: arriba, derecha, A 
abajo, derecha, A, C, 
izquierda, arriba, B, 
arriba. Luego apretá 
Nc ERE 
pausa y estarán habili- 
tadas todas las armas 
para que puedas ele- 
ER 


id 





Pit Fighter 


eS 
Para acceder a esta opción, 
AE MIE AE 
pantalla del título y apretá 
OS 
botones A, B y C. Si lo 
IRA SS 
podrás elegir el nivel para 
empezar el modo práctica o 
escuchar todos los sonidos. 


* Passwords 
Para el nivel Ultra World. o 
Area 1: 743690 É a 
Area 2: 103928 ¡PA El ROM o 
Area 3: 144895 ] O == KI DS 
Area 4: 775092 A 


NUMEROS 
all E AT RAS Ss DOS. 


MTO 55'74, CAPI- 
] 414 1D) 
DE LUNES A 
VIERNES 
DE 14 A 18. 
TE: 541-8243 





Un Game Boy o una suscripción por un 
año. ¡Sí! ¡Leíste bien! En esta página, 
A AR SEITE! 
RENE 
estos dos fabulosos premios. Sea cual 
fuere el desafío que elijas, remitinos las 
respuestas a la redacción, Pinto 3574 
(1429) Capital. 


















a o e o aL Ela 


Por el Game Boy : 
(tenés que mandarnos una foto tomada sin flash 
como prueba) 

Juego: MK 3 

[CANTARA UTE 

TN EM CARR INES) 












e LENA a 


¡1 MOR Los otros tampeornes 
Masón (o)! 
quien respondió al 
anterior desafío 
pasando 

la final de 

Toy Story. 
III A 
eo elo LoS 
ELE A ES 
E lÍoA 


* Daniel Fernández Kuehr 
UM Er oo 
Uruguay, quien pasó la 

final del MK 3. 


EN E A 
pasó la final del Donkey 
NA 





AU de 

¡CMA ES ASE REA E 
ME RS RE E o 
tinuación y envialas al concurso Top Wins, el nuevo desafío. Tal como lo hizo Julio 
Pablo Saavedra -domiciliado en Isidro Casanova- quien, a partir de octubre, recibirá 
LI RR AA 


o lo 


1.- ¿Cómo se llaman los protHonistas NITO LOL E 

ES La editora de E (TNA ARE A PAE ES 
TT EA SS RE A ER LE 

a ¿Qué significa la Eo 5 E 
nl O ll truco ETE) ATAR Ed A stono i 











El Portal que comunica el Outworld 
con la Tierra fue abierto por Shao 
Kahn en la ciudad de la cual es oriundo 
ARSS AAA 
REDEE Do 
obligado a ingresar en el kombate. El 
lo hizo por propia voluntad. 

Para nuestro héroe, poseedor de un 
RSS Ai 
de béisbol, guantes al más puro estilo 
ASS OA 
ingresar al torneo fue algo así como un 
AC Md 
asunto propio el tema de defender a 
su ciudad y a toda la Tierra de los 

cl elo) las fuerzas 
del mal, 

AS A 
TE EA RAEE 
PER TR E AA 
sus aliados. Pero esto no implica nece- 
E E A A 

A ER E 
misión (Sonya, Jax, etc). A él le gusta 
A o ios ER 


MINS. 20 


HIKFIGH 


Esta es la pantalla de selec- 
MI 
A O LES E elo 
PERERA 


Ne lOlÑ 

SEEN A O 
ER A E 
MEE OA AS SEO 
ES EE ER El SERE O Fr 
AER SS TS IS ON 
MS ETE EC AA 
SES Ne 
su pueblo quien lo considera algo así 
EA EA 
AR EMULE 


Po 
mente, Stryker puede lan- 


Sheeva, etc.), Stryker se vale de varias dd granadas lejos y cerca , 
ES ER EE RP de su enemigo. Para poder ás 
SEE EEE CO EEES $ : MN 
E ER ER E) EEC le L 
EIA RETO botón de piña alta. Para | 
contrincantes; un machete, con el que TEE OS - 
AT Su eE a una dis- hacer lo mismo pero Ma h 1 E | 
tamcia cercana y una ametralladora, botón de piña baja. a 
ES RS ES E ' y 
A aa dl y E 





| 
| 
| 
| 








LE AY AY AY DY 


Una doble página exclusivamente tuya. Para 
que nos des tu opinión acerca de la revista, para 
que nos hagas pedidos, expreses agradecimien- 
tos o, sencillamente, para que te comuniques 
con otros chicos que ofrecen algo para canjear o 
vender, o para que te conectes con aquellos que 
andan a la pesca de tal o cual game. El único 
trámite a cumplimentar para aparecer en estas 
páginas es remitirnos tu carta a Pinto 3574 
(1429), Capital. Tu sección, o sea, Bla, bla, 


es para Top Kids 

Ante todo las disculpas del caso para Federico 
Pedrozo (14), lector formoseño fiel a Top Kids, a 
quien le debemos una por el atraso con que publi- 
camos su carta. 

Fede dice que la revista “es muy buena, pero que 
tengo algunas sugerencias y preguntas”. Por 
ejemplo, subraya que en los últimos números 
“noté una disminución en las páginas”. Te conta- 
mos, Federico: para bajar el precio de la revista, 
tuvimos que hacer algunas modificaciones en lo 
que se refiere a los costos. Por esta razón, tuvimos 
que sacar algunas páginas. Pero creemos que a 
pesar de ello pudimos mantener la esencia de Top 
Kids, tal como les gusta a nuestros lectores. 
Además de lo expresado, nuestro lector for- 
moseño solicita una sección exclusiva de deportes 
de games -suponemos que el mes pasado se habrá 
puesto contento ya que dimos dos juegos de 
deportes en nuestras secciones Top News y Juego 
del Mes y, en cuanto a lo que decís de hacer una 
sección de Preview, te contamos que nuestras Top 
News están muy emparentadas con esta idea. 

Por lo pronto, Fede, te damos las gracias por 
todos los aportes que formulás para Top Kids y 
agradecemos los saludos con que te despedís al 
final de tu carta. ¡Ah! Las preguntas ya están en 
lista de espera para la sección Top Questions. Y 
saludos a todos tus amigos que te ayudaron a 
escribir esta misiva. 


os haraganes 

Recibimos la carta de Alejandro Juan López de 
Morón, Pcia. de Buenos Aires. 

Ale aprovecha su misiva para mandar interro- 
gantes a la sección Top Questions y pide que “por 
favor, ¡publiquen los trucos que les pedí! Yo siem- 
pre compro Top Kids -continúa- y les digo que, si 
son buenos, ¡publiquen todo lo qu 

Esperé a que rebajaran el precio pia comprarla 
pero, por favor, no sean haraganes y después no 
contesten nada, ni un renglón”. 

Te contamos, Ale, que si a veces no aparecen las 
respuestas a determinados lectores -amén del 
atraso de nuestra correspondencia que siempre 
mencionamas y por el cual pedimos disculpas-, es 
porque las mismas preguntas se repiten en distin- 














tas cartas. Como Top Questions es una de nuestras 
secciones más requeridas, tratamos de dejar con- 
tentos a todos. Palabra de honor que no es de 
haraganes ni de mala onda que no nos podemos 
poner al día con esa sección. 


2 Quiaca a Buenos Aires 
Directamente desde uno de los lugares más lindos 
de la Argentina -La Quiaca- recibimos la carta de 
Aníbal Darío Lamas (15) quien nos expresa su 
placer y su descontento -los dos juntos- porque al 
tiempo que lamenta la ausencia de los muñecos, se 
pone contento porque puede comprar la revista 
debido a la baja del precio. 

Además, afirma que en comparación con Top 
Kids, “las revistas extranjeras le parecen truchas”, 
agregando que “nunca me voy a acostumbrar a 
otra revista”. 

La buena onda de Aníbal para con Top Kids no 
termina aquí y todos los que hacemos la revista 
agradecemos tus palabras. 

Pero lo que te queremos decir, Aníbal (como a 
muchos otros chicos que nos hacen el mismo pedi-. 
do) es que no podemos responder las cartas en 
forma particular. Lo único que está a nuestro 
alcance es utilizar este medio para comunicarnos. 
No te queremos defraudar -tal el pedido que hacés 
en la carta, en caso de que no te respondamos per- 
sonalmente- pero imaginate que es muy difícil 
responder los millones -¿nos creerías miles?- de 
cartas que llegan diariamente en forma personal. 
Las preguntas, ya fueron para Top Questions. 














€> Í TY GRAY GA 


CECLASI-GAMES 
AA 


$1 TENÉS GANAS DE 
CANJEAR, COMPRAR O 
WENDER ALGÚN GAME, 
CONSOLA O LO QUE SE 
TE OCURRA -SE ACEP- 
TAN DISCOS, CASETES, 
REVISTAS-, PODÉS 
ENVIARNOS A NUES- 
TRA REDACCIÓN TU 
CLASIFICADO. Y LO 
MÁS COPADO, COMPLE- 
TAMENTE GRATIS. EL 
PROCEDIMIENTO ES 
SENCILLO: RECORTÁ EL 
CUPÓN QUE REPRO- 
DUCIMOS EN ESTA 
MISMA PÁGINA, 
MARCÁ EL RUBRO QUE 
TE INTERESA Y, EN LOS 
CASILLEROS, DETALLÁ 
BREVEMENTE Y CON a 
LETRA CLARA DE QUÉ 
SE TRATA. 


RUBRO: 

NOSOTROS 
CANJEAMOS 
A A E 
CANJEO UN FAMILY CON 
El CARTUCHO DE 40 EN 1, 
120 EN 1 Y LOS LOCOS 
ADAMS, TODO ESTO, POR 
UN SATURN Y EL 
ULTIMATE. 51 TE CABE, 
COMUNICATE CON 
CRISTIAN ILLANES, PJE 
DORREGO S/N UNQUILLO 
5109), CÓRDOBA. O VÍA 
TELEFÓNICA EN El 88762. 


* MIS 3 JUEGOS DE FAMILY - 
INDIANA JONES, 4 EN 1 
PARA PISTOLA Y UNO DE 
LUCHA- POR ALGUNOS DE 
SEGA. ESCUCHO OFERTAS 
EN EL 656-7202 Y, POR 
ESCRITO, EN AGUSTÍN DE 
ELZA 1034 (1704), RAMOS 
MEJÍA, PCIA. DE BS.AS. MI 
NOMBRE ES PABLO 
GONZÁLEZ. 
* EL CARTUCHO DE SUPER 
NINTENDO KEDORAGE Y 
REVISTAS TOP KIDS NROS. 
11, 18 Y 20, TODO EN EXCE- 
LENTE ESTADO. TODO ESTO, 
POR GOAL 2 DE SUPER 
NINTENDO. LOS INTERESA- 
DOS PUEDEN COMUNI 
CARSE CON MARTÍN LÓPEZ 
ESCRIBIENDO A OBISPO 
TREJO 2244, BO. DANÉS, RÍO 
GRANDE (9420) TIERRA DEL 
FUEGO. SU TELÉFONO ES EL 
(0964) 22922. 
* UN FAMILY CON 42 JUE- 
GOS INCLUIDOS CON PIS- 
TOLA Y LOS SIGUIENTES 
CARTUCHOS. SUPER MARIO 
3, ROBOCOP 3, SNOW BROS., 
AVENTURA EN LA ISLA, 
MONSTER TRUCK RALLY. LO 
CANJEO POR UN SEGA CON 
UN CARTUCHO 
CUALQUIERA, PERO BUENO. 
JOSÉ JAVIER MURO 
ESCUCHA OFERTAS EN EL 
(0865) 81-847 O, POR 
CORREO, EN CORONEL 
PRINGLES 780 (4152), 







Marcá el rubro d 
Escribí lo más sintéticame 


AGUILARES, TUCUMAN. 

* EL JURASSIC PARK 
(RAMPAGE EDITION) POR 
EL X-MEN 2. LOS DOS DE 
MEGA. LOS INTERESADOS 
PUEDEN PREGUNTAR POR 
SEBASTIÁN ROBLES EN El 
306-1618. 


RUB O: ¿el 
USTEDES VENDEN 


LOS SIGUIENTES TÍTU- 
LOS DE FAMILY GAME: 
TOM Y JERRY, 
CAPITÁN PLANETA, 
SUPER MARIO 3, 
BATMAN 2, INDIANA 
JONES, 42 JUEGOS (NO 
HAY REPETIDOS), 299 
JUEGOS Y BUILT TO 
WIN. TODO A 90%. LOS 
INTERESADOS PUEDEN 
COMUNICARSE CON 
LUCAS GUASCONI LLA- 
MANDO AL (0534) 96- 
126 O ESCRIBIENDO A 
TUCUMÁN 456, 
IDIAZABAL (2557), 
CÓRDOBA. 

*UN FAMILY CON JUE- 
GOS. PARA MÁS 
DATOS, PUEDEN 
COMUNICARSE AL 
(097) 451127 O ESCRIBIR 
A AV. SEGUÍ 433 (9001), 
RADA TILLY, CHUBUT. 
A NOMBRE DE 
FEDERICO ¡AGREZE. 
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u clasificado. 


tú 
onde querés publicar 574 (1499) € APITAL 


le a: PINTO 3 


CDX - SONIC CD - ECCO 
CD - ARCADE CLASSICS 
CD (5 JUEGOS)- 
DRAGON “$ LAIR CD - 
VIRTUA RACING - EL 
REY LEÓN MK 11, 
STARGATE Y OTROS, 
MÁS LA CAJITA POR- 
TACARTUCHOS (8). 
TODO A 6703. sI TE 
INTERESA, COMUN!I- 
CATE YA CON JAVIER 
LEIVA AL (021) 537771 O 
VÍA CORREO A LA 
CALLE 20 N* 2190 (E/76 
Y 77), LA PLATA. 

* UN CASETE DE FAMI- 
LY DE WORLD CUP 
SOCCER 5, 72 EN 1, 42 
EN 1, MI POBRE 
ANGELITO, LAS TORTU- 
GAS NINJA Y 18 EN 1. 
LOS INTERESADOS 
PUEDEN COMUNI- 
CARSE CON PABLO 
ALEGRE AL 485-1742 O 
AL 694-0158. 


RUBRO: 
YO BUSCO 


EL FIFA 96 PARA SEGA. 
INTERESADOS EN 
VENDERLO, PUEDEN 
COMUNICARSE CON 
ALEXANDER BOGGIO AL 
781-6910, O ESCRIBIENDO 
A MONTANESES 2622 
(1428), CAPITAL. 
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PATRICIO REY Y SUS REDONDITOS DE RICOTA PAN | 
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WELCOME TO THE JAGUAR HOUSE 
RSE DA IIS 












NEGRA ES MI ALMA, NEGRO MI CORAZÓN 
LA RENGA 


INTO 0 OS 
id AROSA A 


o oO ET eS 
ANIMAL 


ABARAJAME 
RSU ER Ad AS 


ASA 
FUN PEOPLE 


AU A IO) : 
PATRICIO REY Y LOS REDONDITOS DE RICOTA 


FITO PÁEZ 











AS ER 
lan en los pasillos de todas l3 presas más importantes de la industria. Este mes es especial- 
mente importante para La Sombra y para todos los gamemaníacos del planeta, ya que faltan 
pocos días para que las tres principales empresas en el mundo del videogame estén compli- 
tiendo cara a cara. Claro, me refiero a la salida del Nintendo 64 este 30 de septiembre... 


AMAIA aa 


| AEREAS EE ESO E O os 








| ICE REA AS ci A MI CEE 
de todo tipo. Escuché de una muy confiable fuente que no ENS EA (IA E loo) 
San en persona), que la producción de la secuela del INCREÍBLE Super Mario 64 ya empezó a ser producida, ya que el 
| mago de Nintendo sólo usó un 60% del poder de “la bestia” -N 64-, MORE ANA SAS 
l tero, las que piensa usar en esta secuela. Se dice que sería programada para el misterioso 64 DD o Bulky Drive. 
A NE SESR OS E experimentar esta joyita. Mis contactos calculan a fines del '97. 
| MIR TR TR EC RT juego bidimensional con gráficos en 2,5 D. 
| REE REE E lograr un juego en "2,5 D" ese alguien es él. Más para 
el 64 DD. El Zelda sería parecido en formato al S Mario 64, pero claro, con características de acción y RPG.¡Ah! Y casi me 
olvido: F-Zero 2 está también en producción. 

ERA TE A EE 64-Megas a 96. El primero es el Killer Instinct 64, que al pare- 
cer tendrá tres nuevos personajes. Los otros son el Shadows of the Empire de Star Wars y el Mortal Kombat 64. 

Según mis espías, Square vuelve a trabajar para Nintendo y parece que Konami ya firmó para hacer un nuevo 
Castlevania, un RPG y uno de fútbol para el N64. 

MEA TS NR E game es excelente, y según la empresa que lo lanza 
es una experiencia inigualable. Todavía faltan unos meses para que esté listo (saldrá a principios del '97), [TN 
cos y especialmente las texturas parecen de lo mejor. 

Para el SNES se mostraron fotos que dejaron a todo el mundo boquiabierto. Sí, parece que Nintendo le pidió a Capcom 


que haga el Street Fighter Alpha 2 para el eterno aparatito, pero lo sorprendente es que parece que se lo aguanta. Lo 
que se vio estaba bastante bien... 




















SA LEE 


E OE EA E E 
VF3 en la línea de salida. Dicen que haría un millón y medio de polígonos con todas las sc 
a principios del '97 y luegb le seguirían versiones para el N64 y Playstation en el último cuatrimestre del mismo año. 
lá A la jugabilidad de este game sería en 3-D. Esto es todo por este mes, E ES 
SEE E e it A O 
date, te lo dijo primero La Sombra, en TopSecret. 
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A IS REE A UR TS ERE OO 
Arc the Lad 1 ó 2 en estas costas.americanas en poco tiempo. Pero 
ES A AO USE SRIECACSOA 
HT ES EE AN O IESO 
E EEE) EMO ElEn 

CANA O IR SAA US 
SEAS EC 
que se vendieron más de 400.000 copias sólo 
SIE E CE A E 
=mpresa que lo lanza, Namco, decidió postergar 
la salida de la versión hogareña de Soul Edge, el impresion- 
TA ES TO ICO 5 
EAS ASE AA NAC TOC OE E A 
PR A E 

Se dice que con la versión del increíble game de lucha de Square 
para el Playstation, Tobal N* 1, Square y Sony decidieron incluir un 
SS EE AE EE 
da, ya que calculo que mucha gente se com- 
prará el CD sólo por el demo... | 

Mientras que Nintendo y Sega buscan 
ET EE El 
A EN EEN ER 
un sistema Playstation portátil que costaría 
alrededor de $400 en USA. Aunque en este 
momento son sólo rumores, no te sorpren- 
MEE O EA ES 


a TN SNA SEEN ARG EA RAE 


Na EA 


ZO0nNnHA Sei Eb 


) Este es un mes muy especial en esta zona. Por empezar, te puedo contar acerca del aparato 

* para Saturn que te conectará a Internet. Esto ya es un hecho: saldrá alrededor de fin de año, 
! NASA IES A EEN EE A EEN 

h último en lo que se refiere a Sega. Suena MUY bien. Me anoto. 

Después de mucho investigar, llegué a enterarme de que el game WarGods de Midway tendrá una 
versión especial para el planeta de Sega. Con respecto a otra novedad, Sega prometió una versión 
kh del game Virtua Fighter 3 para el Saturn. Lo gracioso de esto es que el presidente de Sega, Tom 
CMD SERIE AENA DS SES ASOCIA 
Bueno, por cuestiones de licencia es cierto, pero ciertamente no se pueden hacer un millón 
l de polígonos mapeados con Trilinear-interpolation y Gourad-shading en el Saturn, Tom. Lo 
¡que nos deja pensando en algún nuevo tipo de tecnología para el Saturn. 
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He aquí la ob TE ganad SACOS 
Vecchio. ¿Y qué más Se r? Mejor EU IT 
MENTES 


mes a Luciano | 
PENES haba, El 
ujante-guionista eligió para su obra. 
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_ LOS DIBUJANTES TIENEN SU ESPACIO EN "TOP KIDS. ¡LOS ARTIS- 
TAS ES LA SECCIÓN A LA QUE TENÉS QUE ESCRIBIR EN CASO DE 
QUE DESEES QUE TU OBRA DE ARTE SEA EDITADA, LA PROPUESTA 

, ES ENSOARARLA Y ENVIARIA A PINTO 3574 (1429) GAPITAL 


A 
a JUAN MANUEL 


BARATA Maños ( 
MOON 
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LUEGO PE DOS AÑOS, LA IaUíS DE LA SERIE SONIC, QUE FUE Y 









EN 


NIN A IZAN TINA 
AMERICANO DE SEGA. ÉSTE ES UN SALTO IMPORTANTE PARA EL MÁS FAMOSO PUER- 
COESPÍN, YA QUE PASA DE LAS CONOCIDAS 2-D AL INCREÍBLE MUNDO DE 3-D. DEBIDO A 
ESTE DRÁSTICO CAMBIO, EL TÍTULO PENSADO PARA ESTE NUEVO GAME NO ES SONIC 4 
(COMO TODO EL MUNDO HUBIERA SOSPECHADO), SINO QUE SE OPTÓ POR SONIC X- 
LANA ALAS ALU 
HIZO SONIC X-TREME Y CUÁL ES EL SECRETO DE SU ÉXITO. 


TOP KIDS: Su grupo de programadores, ¿ha traba- 
fado ya en algún proyecto Sonic? 

MIKE WALLIS: Sí, STI (Sega Technical Institute) es 
el responsable de Sonic 2, Sonic 3 y Sonic € 
ES 

INSERT AS o E AER le) 
IN EE Jo] 11 EE 

MV: Esto es muy difícil de explicar. Sonic es un 
personaje "cool" y refleja precisamente esa acti- 
tud. Quizá sea por eso que la gente se siente 

EE ERC MSI EII RR 

- estilo Mickey Mouse o esos personajes queríbles. 
No sé... ¿Cómo puedo definir "cool"...? 

ISP MSI ARS a A 
de uno de los personajes más grandes de la histo- 
E ER TR To ART ARTS 
manos? 

MIW: Es extremadamente excitante. El equipo 
entero tiene muy presente esto, cosa que es 
buena, porque los mantiene muy motivados. 
Trabajan hasta tarde en la noche y eso es extraño, 
EU TRA A lo 
estar constantemente presionando al equipo para 
que trabaje. Pero en este proyecto no sucede lo 
mismo de siempre. Sin embargo, yo los ayudo lo 
más posible, controlando el avance defiproyecto y 
E MEA E MENE EEE RS 
producción. Pero también debo decir que tengo 
mucha suerte de trabajar con un equipo tan 
talentoso y maravilloso. Desde Alon, el 
TT NE NE EA 
ETE AE EAN EC ES 
eño, pasando od el increíble trabajo artís- ' 
tico de Andrew, hasta Chris Senn, con una 
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a e li AS 
ERAN RS US EA 
RRE io 

TK: Más allá de pasar el formato de 2-D a 3-D, ¿qué 
otro cambio drástico implementaron? 

AO EL UR UR OS 
RT A E E O 
SR RR 
E ER RR NT ol A 
ER Nr ale NL 
par de movimientos nuevos. Por otro lado, prestamos 
especial atención al área gráfica, ya que la serie Sonic 
IR ER EA AS 
A SI RS NN A 
EEN EA E 
¡IN ARA 

TK: ¿Cuáles son los aspectos que se deben mantener 
de los juegos pasados de Sonic en X-Treme? eN 
MW: Los tres aspectos son: velocidad, gráficos y juga-- 
bilidad. Pero esta vez los pasamos a un nuevo nivel. 
TK: ¿Qué ventajas ve que tiene el Saturn sobre otras 
plataformas? 

MW: La principal ventaja del Saturn es su diversidad. 
Es bueno para las dos cosas, los sprites y la 
EM EE RE A 
loo GadoA 

TK: ¿Cómo planean usar estas ventajas del Saturn? 
MW: Bueno, como es 32-bits, por supuesto que vamos 
a hacer el game en 3-D. El mundo va a estar 
MS EG Ll Lolo 
mapeados, mientras que los objetos y person- 
ajes (Sonic incluido) serán sprites modelados 
en 3-D. 

TK: En el área del desarrollo del game, ¿hay algo 





E RS ENE 
ninguna otra de la serie posea? 
TAE RR ETE 
E o 
NA ARRE RS 
TR A E 
se. Pensamos que era ridículo que Sanic sólo 
A RI RR 
RN ERE 
er los anillos (que son la esencia de la vida de 
IRTE AR SE E 
incluimos cosas que se consideran "cool" hoy en 
E MS RSE 
USAN TE ES 
MW: Tenemos un apoyo del 100% de parte de la 
AE RS 
no se piensa reparar en gastos-, como desde la 
ER RS UNE) 
te eN 
LERNER IS 
EI RRA ER AG 
O ER 
E E ES 
ENT E NE A UE E) 
NS RM RA 
TR RE A EEE CEN 
secretas, bonus y algunas zonas donde sacará 
provecho de su velocidad. También hay un par de 
sorpresitas en el área de la jugabilidad que 
todavía no podemos mencionar... 

TK: Por último, ¿cómo lo compararía con otro 
IR EIN E ERE ER SR UE 
MW: Será parecido al Bug, en cuanto a que 
E EN OS 
encia del primero, no estarás limitado por 
caminos lineales. Repito que habrá total libertad, 
así como también fisica realista para los 
EA 
















Porque TS L pidicion, llo 
CRES A AENA 


nos explayamos sobre dos juegos geniales para. la 


SODA IEA NANA 
MATAR RAT METIA 
entretenemos más con estas líneas. Vamos 
directo al grano con lo que a vos te interesa. 


RAR EC 
animado dicen presente una vez más en un video 
game, y en esta ocasión para el sistema Family Game 
NT RES MES EEES] 
CAINE ENE E air 
muy graciosas y asquerosas, ya que ellos están con- 
SO RO ERA 
EA AA ARAS ERA 
lo menos, llamativas. Como ya te imaginarás, este 
juego será tan divertido como esta espectacular serie 
er ER 
- El game tiene una gran dosis de acción, mezclada con 
grandes situaciones problemáticas que tendrás que 
EAMETRIM INAN 
variados, con una gran definición y colorido. Todo 
SERIE RANA RAE MOS 
las cosas que tienen que ver con los dibujos es la 
MER TS SNE RSS 
ELE CIN A ET 
tendrás que elegir a uno de los dos personajes para 
jugar y atravesar los gigantescos ocho niveles que 
- comprende el juego: Entre estos ocho niveles se 
MSN O TT 









Jugadores: 


Dificultad: 


(Ea 








| e NM OS 
EEE MT 






de la televisión: “Space Madness”, “Out West”, y 
“Robin Hoek”. Un detalle: Al igual que en el game 
¡EAN EEES ESA 
EEN ee 
LCR ARE MES ES ES 
mas que tienen estos chicos, luego de investigar 
durante horas en su laboratorio, dice ¡Eureka!, 
ML MAA ES 
ESSE O do 
DANS US Ro 
Stimpy que, en vez de ganar puntos, se gana 

E AN NENE EE 
¡vamos a ser ricos...ricos!!, y decide comenzar a 
jugar lo antes posible. Las finanzas de este gato y 
este ratón quedan en tus manos. THOQ, editora de 
ARE EA A EMS 
RTS E ES da cala 
lares pantallas para lograr su objetivo. No te 
ERAN AA ARA 
A E SEE 


illo 
Mea vElavEn 
[Weil 
por 
enrique- 
IEA 


Stimpy 
ES 


enfrenta al 
| ls 
¡lola! 
MINS 
Si 


Nuevamente Stimpy, que ahora se 
INN le 
ÍA E IL 














del 
pueblo. 





Ases cateo 


¡pa ME alo 8 = 





MANTIENEN ME! 
terrible víbora Kaa. Esperemos que 
EEN NO 


TA ENEE A 

Virgin, la prestigiosa empresa creadora de este 
game, no sólo para Family y Nintendo sino también 
para los sistemas de 16-bit, como por ejemplo el 
Super Nintendo, demuestra su gran capacidad 
poniéndole espectaculares gráficos, música y anima- 
A A EEES 
A EA ASS 
EE TAS ARSS 
e MS 
to del idioma de Shakespeare-, El libro de la selva. 

ITA SAA NIE DEl 
ETE NR RA E 
encontrado cuando era un bebé, flotando a orillas 
de un río por una pantera llamada Begheera, la cual 
EME IONES E 
su vez, adoptaron a la criatura hasta que creció y se 
NR EN TE 
Mowg]li desea volver a su pueblo, con humanos. Vos 
SS eE EEN E 
grosa selva hasta llegar a su vieja casa. En tu 
camino deberás derrotar a muchos de los personajes 
del dibujo animado, como Kaa, la malvada víbora; 
King Louie; y Shere Kahn, el más feroz y peligroso 
tigre de la selva. Gracias a todo el tiempo que vivió 





En esta 
Jo l0A 
OA Neto 
solo “Tarzán” 
MEN está 
sidad de la Sis 
selva. dado 
VTA 
ES 





fante. 
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ES JTKc 


A 
de ok 


2 7 ud MIAMI 
y aa o ito dodo 
+ 72 2) Boomerang 
<ecs 3) Shietd 
A 
RE 


A 
7) Gemas to collect 
8) A shovel 


ISI Nc All 


de las pantallas de este game. 


en la selva, Mowgli se valerá de muchos de los obje- 
tos que hay en ella para defenderse y así llegar a 
cumplir su sueño. Algunos de ellos son las bananas, 
boomerangs, frutas que le darán energía, lianas, 
CATS 
al cual podrás ingresar agarrando un ítem especial 
llamado “shovel”. 

AMA ER CAE RNA INES 
tidísimo juego, tendrás que agarrar unas gemas que 
te permitirán pasar de uno a otro. En algunas oca- 
siones esto trae algunos problemas, pero lo que te 
recomendamos es que no pierdas la calma. De 
acuerdo con tu habilidad, podrás ajustar la dificultad 
SR SER EE E ARS ES TAS 
podrás testear los diferentes sonidos que tiene el 
game, que son muy buenos, y también podrás pon- 
erle o sacarle la música. Los gráficos son más que 
buenos, todos ambientados en la jungla. Otro factor 
fundamental, que termina de darle todas las venta- 
jas necesarias a este game es el control, que tam- 
TENES MOS AAA 
E e UO 
A do ElOR 
EAN 
a defraudar. 
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a oe e pe AA AUN UAT AMES O NT ESAS 
MEA ARAS NASALES 
AL PY DE OCTUBRE TENÉS MUSEE ON 
, MANN UR CNS ALIS 
Lada A hades pao eN NS SD AS DEL PREMIO” 


Los AAN AL INTI 
de ciencia ficción (El Día de la 





WII M RA RAE 
1(o) a of denia como así 








a era TOS ee TA pe ed pa comic pd PUBIS € 31 A copia AS 0 cc 
revista. Las otras menciones son para: Ricardo Javier Toconás (16) Capital, Andrés Olgiatti (13) Neuquén, Pablo 
Alvarez (17) Santiago Al del Estero, Mariano Gómez (15) Entre Ríos, ARAN IIA ATA 

LC EEE REI RE LR IN EI TS AA TE 

C. Levin (15) Santa.Fe y Pablo A. Alfaro (11) de Jujuy. A todos ellos, de verdad, felicitaciones y también a 

todos los que nos mandaron sus historietas y cuyos nombres reproducimos a continuación: 


Silvia G. Méndez, Tierra del Fuego ¡ARNM MR 

EUA EE OS ¡EURO O 

Héctor L. Hinojo, Neuquén ol NET IRA 

NT TENIS á E ENEE 

SUE ETE LN NT MT EA A RA NS 
NR SAME El TEE OS 
EE CE José M. Bortolotto, Santa Fe 

EII TVN TN NINA Franco Muguerza Gimenez, Veronica, Pcia. de Bs.As. 
EI ETA O ENE Juan Ramon Vilte, Catamarca : 

Leandro E Zenteno, S.S, de Jujuy ¡EOI IRE 


Lucio Alvarez, Mendoza Juan Manuel Grimaldi, Córdoba 





Facundo Grimaldi, Córdoba RATE EIA AS 





Alfredo López, La Rioja Oscar Schenk, Olavarría, Pcia.de Bs.As. (x2) 

Cristian Portella González, San Miguel de Tucumán Lucas Gabotti, Córdoba E 

(EII ARO Juan Velozo, P .Noqués, Pcia.de Bs.As. 

Miguel José y Matías Guevara, San Juan Jorge P.Manrique, Mendoza 

Luis Lavaselli, Bella Vista, Pcia.de Bs.As. Marcos M.Dibenedetto, Quilmes, Pcia.de Bs.As. 
MAS NEAR AO Iván Olszevicki, Béccar, Pcia.de Bs.As. 

Hugo Sosa, Gualeguaychú, E.Ríos Mariano Gómez, Entre Ríos 

[A EAT EAS AO NO Mauro Falduto, Capital Federal 

Diego A. Machado, Neuquén Nicolás Pinardi, Córdoba 

David Guzmán, Río Cuarto, Córdoba Alejandro Alvarez y Nahuel Coscerbo, Bahía Blanca 
Juan Carlos Pagotto, Lanús Este, Pcia.de Bs.As. Sergio L. Topa, Bahía Blanca 
“Ariel H. Dévoli, Malvinas Argentinas, Pcia.de Bs.As. Cristian Giampieri, Córdoba 

IMITAR 1 Negro (x 2) Jorge L. Mansilla, Capital Federal 

Daniel Ramírez, Dean dle [alle EMMA EAAE T E 

Waldo H.Gigena, Lolo lo NOS AM EA IE NA 

litio IEA Banfield, Pcia. a Bs.As. lleana Masorotti, Córdoba 

Matías NOS Claypole, Pcia. de Bs.As. AS IA AS o) E 
EE EM EE E ANA IEEE E 
EN EAN A ES Lucas Juárez, Grand Bourg, Pcia.de Bs.As. 
(EUR E Lucas P .Guasco, Capital Federal 

Marcos 1. Rodríguez, Córdoba Martín N. López, Quilmes, Pcia.de LS 
MEAN Diego Masarotti, Córdoba 

(CAE TT Sergio J. Defranchis, Capital Federal 

EE MATA E a Germán G. Ferreyra, La Tablada, Pcia.de LOS a 
LE TAS ELE I 


E (AUS Luis Córdoba, San Fernando, Pcia.de Bs.As. 
a Mauro Corti, Capital Federal. 







MEE escaneado 
(ola E e Sd pocos por lo que GIL apreciar- que no se 


Víctor A.Broc. 























ers e ab, Bahía Blanca [e 17191113 

Bruno Brozozowski, Colonia, Uru Pablo AT 
Ignacio J. Mancini, Capital (1110) 

Luis P.Córdoba, S.Fernando, EA A Luís Ferulano, 
Nicolás D.lannini, La Plata [eto]! 


Alvaro Darré, La Plata 
MAT E 
ESA A AE IO 


o (o ATTE! 
Estas breves líneas son para pedirle una enorme disculpa a Nicolás 
ST ES IRA RR 
pasado. Y decimos que le pedimos disculpas porque, debido a un 
problema de impresión, la historieta salió en blanco y negro y no 
respetó las tintas con las que él había coloreado su comic. 
SANA ENSIAIIAAIS UA A R R E RA Pe 
cursando. 


¡Pone a punto tus| 
'-- neuronas con | 
Indicios Junior 


Divertite en vacaciones con es- | 
¡tos juegos que pondrán a prueba | 
tu ingenio y el de todos tus 
amigos. Com Indicios Juniob, 
tenés que seguir las pistas 
mientras que con Taboo te tenés | 
que preocupar de no utilizar | 
las palabras prohibidas. 





